
Debuggen, aber richtig
Beitrag von „Arkturus“ vom 13. November 2021, 20:09

apfelnico unnd Helferlein,

ich möchte mich jetzt mal mit einem Feedback zurückmelden. Hat etwas gedauert, weil ich alle
mir erdenklichen Optionen durchchecken wollte.

Ich habe jetz wie beschrieben in das T470 eine SATA SSD Schnittstelle eingesetzt und eine
Samsung 870 EVO clean eingerichtet und zuerst BigSur installiert und auf 11.6.1 aktualisiert.
BigSur läuft stabil, keine Freeze, alles funzt.

Danach habe ich mich an der aktuellen Monterey 12.1 versucht. Install läuft bis zum
Einrichtungsdialog. Dabei schaffen ich es nicht, auch nur die Apple-ID per Passwort zu
aktivieren, zuuvor kammt ein Freeze. Mir ist aber in einem Fall aufgefallen, dass imn Bildschirm
bereits nach dem 2. Zeichen des Passwortes das Freeze einsetzte, aber trotzdem die 2-Faktor-
Autentifizierung angstoßen wurde und am iPhone der 6-stellige Code angzeigt wurde.

Eine Aktivierung per Vesa-Modus scheitert, der Boot läuft bis zur Aktivierung des Voice-
Assistent, danach kommt aber keine GUI auf den Bildschirm.

Meine Erinnerung, das die 12.0 Beta 6 noch funktionierte mag nicht falsch sein, aber hat sich
nicht bestätigt. Ich hatte noch eine 6er Installstick, erstellt am 01.09.d.J. griffbereit, aber damit
die genau identischen Probleme.

Ich kann die ausgebaute NVMe, auf der die 12.1 insatalliert ist, im USB-Caddy auf allen USB-
Ports, einschl. USB-C booten. Überall genau die gleichen Symptome. Nach ca. 10-15sec Freeze.

Ein Punkt ist noch erwähnenswert. Beim Einsetzen der von apfelnico gepatchten DSDT.aml
habe zunächts zwar alle SSDT.aml's und den XOSI-Patch deaktiviert, aber vergessen den
Eintrag für die DSDT.aml zu aktivieren. Das hat keine Auswirkungen gehabt. Als ich das
bemerkte, hatte ich die oben beschriebene Installionen längst hinter mir, alle möglicheh Kexte
deaktiviert oder durch ältere Versionen ersetzt, selbst VirtualSMC durch FakeSMC getauscht
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usw., was alles nicht brachte. Die Möhre läuft mit oder ohne DSDT.aml oder die früheren
SSDT's gleichermaßen gut. alles funktioniert unter BigSur, aber nichts unter Monterey.

Mit BigSur ist hier aus welchen Gründen auch immer das Ende der Fahnenstange erreicht.

Wenn sonst keiner eine Idee hat danke ich erstmal allen die geholfen haben und ein schönes
Wochenende 
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