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mein T470 plagt mich im Framebuffer-Modus mit Freeze, d.h. bei richtig konfiguriertem ig-
plattform-id und zugehörigen Framebuffer steht das System nach ca. 15-30 sec ab geladenem
Desktop. Das Betrifft alle macOS von 15., 11.6 und 12.1 und unabhängig vom Bootloader
(Clocer 5122, 5130 oder 5141; oder OC von o.6.5 bis 0.7.5)

Deshalb vermute ich ein Hardwareproblem. Das ThinkPad-Diagnostic-Tool zeigt allerdings
keine Fehler, Windows 11 läuft fehlerfrei.

OC Debug gibt keine panic-xxxx.log aus. Es gibt lediglich die auch im normalen OC generierten
log-Dateien im Format opencore-2021-11-05-131747.txt

opencore-2021-11-05-131747.txt

Anbei noch die EFI OC0.7.5-Debug

Aus der LOG-Datei opencore-2021-11-05-131747.txt kann ich keine Fehler erkennen, welche
auf fehlerhafte Konfiguration oder Konflikte hinweisen.

Bios habe ich bereits mehrfach aktualsiert udn Down- und wieder Upgrade gemacht. Alle
Einstellungen zu Powermanagement, CPU-Hyperthreading und Virtulizatiuon de- und aktiviert.
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Die Freeze kommen pünklich nach Ablauf von ca. 15-30 Sec auch wenn nichts gemacht oder
nur der Maus-Cursor bewegt wird. Anzumerken ist aber, dass es dieses Problem erst ab
Monterey 12.0 Beta 7 auftrat und zuvor BigSur noch nicht betroffen war. Nunmehr sind alle
macOS gleichermaßen betroffen.

Hat jemand noch eine Idee, was ich noch tun könnte, um das Problem mit dem Freeze zu lösen?
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