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schabulske Hey danke, aber ich glaub ich weiß wo das Problem liegt. Ich habe ja eine NVIDIA
GTX 1050 in meinem PC, da ich vorher mein Bildschirm an der Grafikkarte angeschlossen habe
und nicht am Mainboard ging es wahrscheinlich nicht ... 

Jedoch wenn ich mein Bildschirm am Mainboard anschließe steht dort "Kein Eingangssignal"
wenn ich mein PC hochfahre, ja klar weil ja die EGPU angeschlossen ist.
Gibt es eine Möglichkeit dass ich für macOS immer die interne GPU verwende und für Windows
die Nvidia Grafikkarte?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/55173-intel-uhd-630-wird-nicht-
erkannt/?postID=724792#post724792
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