Mac OS Monterey - Probleme nach der Aktualisierung
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JN25, nein. Laut https://dortania.github.io/GPU...-gpu.html#native-amd-gpus ist die RX550
nicht kompatibel. Wobei es hier auch Unterschiede bei den einzelnen Karten gibt. Je nach
tatsachlich verbauter Hardware scheint es zu funktionieren, die RX550 auf einen anderen Typ
zu flashen bzw. nutzbar zu machen. Doch ich glaube nicht, dass du die richtige RX550 unter
den Angeboten in der Bucht oder wo auch immer so einfach herausfindest. Wenn keine
passende Grafikkarte vorhanden ist, macht es aus meiner Sicht keinen Sinn solche

Experimente zu wagen. Dann lieber gleich eine RX560 suchen und ein paar Euro mehr
bezahlen.
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