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Beitrag von „LetsGo“ vom 7. Oktober 2021, 15:10

pstr

Habe deswegen gefragt: https://dortania.github.io/Ope…sal/sleep.html#fixing-usb

Könntest jetzt ganz einfach mal als Versuch USBMap runterladen und damit eine neue
USBMap.kext erstellen. Ist ja eh einfach, da du deine 15 Ports sofort angezeigt bekommst.
Sieht dann so aus und musst halt einfach alle auswählen.
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Vielleicht löst sich das Problem mit dem Wechsel der IOClass von AppleUSBMergeNub auf
AppleUSBHostMergeProperties. Du kannst aber deine USBPorts.kext vom Hackintool auch
händisch editieren.

Nachtrag: msart nutzt auch die USBPorts.kext vom Hackintool. Dann sollte es an etwas
Anderem liegen.
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