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Thorsten707 Ja, danach den USBPorts.kext einbauen, USBinject all dektivieren/löschen und das
boot-arg entferen. Vergessen zu erwähnen.

Falls Du Windows installiert hast, würde ich Option 3 nehmen. Aber Windows aus dem Bios
Bootmenü starten, damit da nichts von OpenCore injiziert wird.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54910-gel%C3%B6st-usb-mapping-oc-0-7-4-bigsur-11-5-2-build-
20g95/?postID=719594#post719594
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