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Ich wollte mit der Scratch Empfehlung keines Falls das Talent von Max irgendwie in Frage
stellen, ich wollte lediglich zeigen, wo heute in der Schule Informatik anfängt. Und da machen
wirklich alle Lehrer, die ich kenne, zu Anfang Scratch. Danach wird gerne der Lego EV3 Roboter
angeboten. (Der Arduino ist selbstverständlich deutlich billiger und komplexer). Da hört sich
alles sehr "kindlich" an, ist aber weitaus komplexer als es scheint aber die Kids haben so
schneller ein Erfolgserlebnis. Deshalb wird dann auch schnell auf html übergegangen, einfach
weil es schnell begreifbar ist und man schneller ein Ergebnis hat.

Fängt man gleich, ohne Hilfe, mit Java oder C++ an, ist der Frust bei den Kids schnell
vorprogrammiert und der Spaß am programmieren verfliegt. Das alles ist aus der Perspektive
eines Vaters mit einem Sohn im gleichen Alter geschrieben.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54791-programmieren-lernen-wo-mit-sollte-ich-
anfangen/?postID=717448#post717448
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