
Gigabyte Z390 M Gaming mit UHD 630 Bootvorgang
nicht möglich
Beitrag von „MPC561“ vom 12. August 2021, 22:20

Link zu einer "halbwegs" funktionierenden USBmap.kext innerhalb der EFi:

Klick

Die hab ich mal erstellt aber noch ohne iGPU. Könntest natürlich die aus dem Link nehmen und
nur die iGPU Sachen einfügen. Oder halt die USBMap kext statt der injectall in deiner EFI. Aber
wenn man die usbinjectall rausnimmt muss man noch einen Parameter ändern und den hab ich
jetzt nicht im Kopp.

PS: An der EFI oben müsste man noch mehr als nur iGPU ändern. Auch das SMBIOS müsste von
iMacPro1,1 auf iMac20,1 geändert werden inkl. der entsprechenden Seriennummern. Also
besser nur die USBMap.kext rausholen.

Gruss,

Joerg
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