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Jou, obwohl das ja "nur" ein "Plugin" in der eigentlichen VoodooPS2Controller.kext ist. Das
verstehe wer will, ich verstehe es nicht (bsp. Lilu). Der muss zuerst geladen werden, damit die
andern kexte wie WEG, AppleALC etc. und andere die davon abhängen auch funktionieren. Bei
VoodooPS2 ist das alles verwirrend. Ein unbedarfter User, der sich die Beschreibung auf der
github Seite nicht durchliest, wird nie zum erfolg kommen, weil der nur den
VoodoPS2Controller.kext in seine config.plist einträgt. Das sollte irgendwie besser/anders
gelöst werden. Meine Meinung.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54175-sammelthread-macos-monterey-12-x-dev-beta-
erfahrungen/?postID=706216#post706216
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