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apfelnico Das funktioniert leider auch nicht. Habe jedoch nochmals den neuesten Treiber von
Acidanthera installiert. Danach wie gehabt, konnte den Zeiger zwar bewegen, aber keinen klick
ausführen. Es erschien in der Mitte vom Desktop immer der Text "Keine Fenster". Dann habe
ich die Reihenfolge der Plugins der VoodooPS2Controller.kext in der config.plist mal geändert,
so dass der Trackpad an zweiter Stelle steht. Siehe da, die Tastatur passt nun erstmal wieder
(das @ kommt mit ALT-GR+Q wie es sich gehört, zuvor nur mit FN+Q), und Apps kann ich auch
starten per Trackpad (mit Doppelklick im Ordner Programme oder einfachem klick im Dock).
Zweifingerscrollen klappt aber immer noch nicht. Habe es mir jetzt in den Systemeinstellungen
erstmal so eingestellt, dass die Scrollbalken jetzt immer, und nicht automatisch bei Mouseover,
angezeigt werden. Nun habe ich mir den Quelltext mal runtergeladen und schaue mir
demnächst mal die .dsl Dateien in ACPI genauer an.
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