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Das ist erstmal nur mit den M-Macs vorgesehen. Die meisten macOS12-Neuerungen sind
anscheinend nicht für die Intel-Abteilung vorgesehen. Für irgendwas muss die PR-Abteilung
"Neural Engine" ja gut sein. Das ist nicht eine Frage des Könnens (der Rechner), sondern des
Wollens (von Apple). Grad in diesem Fall ist es natürlich deutlich einfacher, die Codes nur für
die M-Chips zu schreiben und nicht an diverse AMD-Karten anpassen zu müssen.

Wenn ich die Kollegen der MacWorld richtig verstanden habe, gibt es für die aktuellen Intel-
Macs abgestuft bei den

neuen Mac von ab 2018 keine Grafik-Adaptionen für iSync, den interaktiven Globus, die Stadt-
Details, Live-Text in Photos, das "Neurale" Text-in-Stimme übertragen und das Keyboard-
Diktieren, bei den

2017er Macs (und älter) und den 2018er (und älter..) Minis fehlt dann auch noch das
interessante AirPlay to Mac,
bei MacBook von 2016 und MacBookAir von 2015 fehlt auch der Low-Power-Modus,
bei Macs mit 8GB RAM und weniger auch Object Capture..

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54150-diskussionen-zum-release-von-macos-
12/?postID=705790#post705790
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