
 Grafik problem in mountain lionErledigt

Beitrag von „Kerasto“ vom 25. Juni 2013, 13:06

Hallo,

welches System hast du denn aktuell installiert? 10.6 oder 10.8?

Unter 10.8 versuch es mal mit dem NVInject kext.

Viele im Internet haben Probleme, dass die GPU nur mit 5MB erkannt werden.

Weiterhin kannst du es mal mit KernelCache=No versuchen (Dauert beim booten dann ein
wenig länger)

Mit GraphicsEnabler=No bleibt der Bildschirm bei dieser GPU generell schwarz 
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