[Sammelthread] MacOS BigSur 11.0 DEV-Beta
Erfahrungen

Beitrag von , apfelnico” vom 28. Mai 2021, 14:37

Die Reihenfolge der Kext bei OpenCore gegenuber Clover spielt eine wichtige Rolle. Kernel
Extensions missen zwingend nach "Abhangigkeit" geordnet sein. Prominentes Beispiel: Lilu
und seine Plugins, oder auch VirtualSMC nebst Plugins. Zu "WhateverGreen" fallt mir da nichts
spezifisches ein. Aus deiner Beschreibung und Beobachtung l3sst sich schliessen, dass eine
vollstandige Initialisierung der Grafik zu einem bestimmten Zeitpunkt abgeschlossen sein muss
- um selbst zu funktionieren oder um andere Gerate sauber einzubinden.
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