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Nein Mojave war nie meine Welt. Bin direkt mit Catalina eingestiegen. Anstandslos. Bigsur
auch. Ich hab nen 10850 keinen 10500 wobei aber die Device ID ja gleich ist. Trotzdem kriegt
man ihn nicht mit Original Device ID vernünftig zum Laufen. Obwohl ja in Whatevergreen ja
nativ schon unterstützt. wird aber im Hackintool nur als ??? angezeigt. Könnte aber am
Hackintool liegen. Und ist dann beim Start auch etwas langsamer bis eine Bildausgabe erfolgt.
Muss ich mir nochmal in Ruhe anschauen. Oder ich lass es einfach so wie er jetz läuft. Das
reicht eh.

Die EGPU ist ja die eigentliche Ausgabe. Und soviel mit Video mach ich jetzt mal garnicht.
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