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Die Skalierung überfordert die GPU. Die muss dabei ja ein Vielfaches der nativen Auflösung
rendern. In den Mini PCs sind die GPUs in den allermeisten Fällen zusätzlich per Power Limit
ausgebremst.

Selbst der 2018er Mac Mini kommt mit 4k Bildschirmen nicht so toll klar. Da liest man ebenfalls
viele Beschwerden über ruckelnde(s) Animationen / Scrollen.

Etwas mehr Performance kannst du evtl. rausholen wenn du den VRAM per FB Patch auf 2GB
erhöhst.
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