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Zitat von Frippe007

Wie ist dein Plan für USB-C/Thunderbold?

Gute Frage ... da hab ich leider keinen. Ich bin schon mal sehr froh, dass die UHD630
zumindest intern läuft ... das ist ja so ein Katastrophen-Chip.
Keine Ahnung, ob ich da ne Konfiguration finde / hinbekomme, die auch externe Grafik korrekt
ansteuert.

Für Tipps bin ich da auf jeden Fall sehr dankbar!

Aktuell sehen meine Grafik-Settings so aus:
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