USB-Ports und USBInjectAll - Zu wenige Ports
werden angezeigt

Beitrag von ,,Frippe007“ vom 24. Februar 2021, 12:36

Ich denke, USB-Reset laden vor dem Mapping. Ich wirde es so einfach mal so probieren. Wie
sieht es denn jetzt aus? Sind die anderen Ports jetzt auch da?

Zu Thunderbolt: Bei mir habe ich Thunderbolt im Bios nicht deaktviert. In meinen Systeminfos
steht jetzt, dass flr Thunderbolt keine Treiber geladen sind. Ich glaube man muss die USB-C
Ports unabhangig von Thunderbolt als USB-C Mappen. Thunderbolt wird dann anders zum
Leben erweckt. Korrigiert mich wenn ich falsch liege.

Edit: Ich habe grade mal bei mir geguckt: Ob Thunderbolt im Bios aktiviert oder deaktiviert ist
macht bei mir keinen Unterschied. Weder im Installer noch im normalen Betrieb. Es kommt halt
darauf an ob du parallel noch Windows laufen hast und dort Thunderbolt brauchst.
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