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Extrahier mal deine DSDT und generier mit SSDT Time eine USB Reset SSDT für dein Notebook.
Sollte danach theoretisch auch alles klappen.

Deine DSDT kannst du zum Beispiel mit MaciASL extrahieren. 

https://github.com/acidanthera/MaciASL/releases/download/1.5.9/MaciASL-1.5.9-RELEASE.zip

https://github.com/corpnewt/SSDTTime

Edit: MaciASL Version korrigiert...
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