
USB-Ports und USBInjectAll - Zu wenige Ports
werden angezeigt
Beitrag von „itisme“ vom 24. Februar 2021, 00:29

Das Problem ist ja erst mal, dass die Ports nicht erkannt werden, somit kann ich sie auch nicht
mappen:

Code

1. #######################################################
2. # Discover USB Ports #
3. #######################################################
4.
5. ----- XHC@14 Controller -----
6. 1. HS01 | AppleUSB20XHCIPort | 01000000 | 14100000
7. 2. HS02 | AppleUSB20XHCIPort | 02000000 | 14200000
8. 3. HS03 | AppleUSB20XHCIPort | 03000000 | 14300000
9. 4. SS01 | AppleUSB30XHCIPort | 0d000000 | 14400000

10. 5. SS02 | AppleUSB30XHCIPort | 0e000000 | 14500000
11. 6. SS03 | AppleUSB30XHCIPort | 0f000000 | 14600000
12. 7. SS04 | AppleUSB30XHCIPort | 10000000 | 14700000

Alles anzeigen
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