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Zitat von hackmac004

blaze1984 Der vodooHDA.kext ist veraltet. Verwende besser den AppleALC.kext mit
entsprechender layout-id. Die kannst du hier finden.

https://github.com/acidanthera…ALC/wiki/Supported-codecs

Mit dem bootarg alcid=x (x=layout-id) Solange durchprobieren bis du die richtige
gefunden hast.

Funktioniert nicht mit AMD FX Systemen.
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