Gigabyte Z390M Gaming

Beitrag von ,,MPC561“ vom 26. August 2021, 03:49

Bildquelle: Gigabyte

EFI Ordner: OpenCore v0.6.5 Credits MPC561

- Ethernet/LAN: IntelMausi

- Audio: ALC892

- Getestete Hardware: Intel i5 9600k; iGPU; Gigabyte RX 5700 XT; 32GB RAM;

- macOS und SMBios: 10.15.7 Catalina, 11.3 Big Sur; iMacProl,1

EFI Ordner: OpenCore v0.7.2 Credits MPC561 und published

- Ethernet/LAN: IntelMausi

- Audio: ALC892

- Getestete Hardware: Intel i5 9600k; iGPU; 16GB RAM

- macOS und SMBios: 10.15.7 Catalina, 11.5.2 Big Sur; iMac19,1

- Anmerkungen: Published hat das Update auf 0.7.2 durchgefihrt und MPC561 die iGPU
lauffahig gemacht, wir haben auch auf SMBIOS iMac 19,1 umgestellt um die iGPU nutzen zu

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/52808-gigabyte-z390m-gaming/?postiID=680191#post680191 1



https://www.hackintosh-forum.de/user/63461-mpc561/
https://www.hackintosh-forum.de/user/63461-mpc561/
https://www.hackintosh-forum.de/user/51341-published/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/52808-gigabyte-z390m-gaming/?postID=680191#post680191

konnen, standard AMD Grafikkarten sollten trotzdem weiterhin mit dieser EFl funktionieren,
ggf. mit dem Bootargument Pikera
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