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Zitat von MacPeet

wenn man keine Metal-Grafik mit Apple-Bios drin hat, da man so ja nicht ins Apple-
Bootmenü kommt.

Um einen Bootscreen plus Metal-Fähigkeit zu bekommen, gibt es PC-GraKas wie die GTX680
2GB, die man einfach mit dem Apple-Bootrom flashen kann. Dafür brauche ich kein OC - meine
echten Macs bleiben OC-freie Zonen. Es reicht schon der Einfluß auf PC-MBs bestimmter Sorte -
weiß ich, ob die Firmware nicht zerschossen wird?! Als Briefbeschwerer sind mir die Käsereiben
zu kostbar & zu schwer.
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