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@sefki21 beschäftige dich lieber mal mit dem Thema KVM, damit umgehst du auch die AMD
CPU Probleme unter macOS und durch durchreichen der GPU hast du keine Performance
Verluste.

So hatte ich das mit meinem AMD System auch gemacht, eine Medion RX560 für macOS und
eine RTX für Windows, bevor ich mir Comet Lake S gekauft hatte, das ganze wir auch wieder
auf mich drauf zu kommen wenn Apple kein Alder Lake S verbaut.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/52068-deaktivierung-unsupported-grafik-via-ssdt-
x299/?postID=678926#post678926
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