Nach Installation Grafikkarte OnBoard Intel UHD 630
Treiber Problem

Beitrag von ,, hackmac004“ vom 3. Februar 2021, 18:33
Deine Framebuffer patches sind im Hackintool hinterlegt. Hier kannst du nachlesen, wie du sie

in deine config einfugst. [Anleitung] iIGPU - Framebuffer patching & Blackscreen Problem
beheben fir Clover und OpenCore

Punkt 5 darin ist flr dich auch interssant.

Vorher solltest du noch die hier markierten Felder leeren.
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