[Sammelthread] MacOS BigSur 11.0 DEV-Beta
Erfahrungen

Beitrag von ,,MacGrummel“ vom 28. Januar 2021, 15:41

Das ist ein Patch fur die interne Intel UHD 630, mit der sie auf meinem 4-k-Monitor auch Uber
HDMI endlich stabil 1duft. Hab ich von den "unmadglichen":
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PciRoot(0x0)/Pei(0x1F,0¢3) ¢ | framebuffer-patch-enable 01000000 DATA
1 Kexts Installer PciRoot(0x0)/Pci(0x1F,0x4) 3 Io framebuffer-stolenmem 00003001 DATA
l PeiRoot (0x0}/Pi(0x1F,0x5) 2 || framebuffer-unifiedmem 00000080 DATA
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PciRnuI[l)xﬂ”Pz:i((}lZ,Oxll) madel Intel UHD Graphics 630 STRING
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Code
1. Intel-UHD 630 Patch 2048 MB
2.
3. </dict>
4. <key>PciRoot(0x0)/Pci(0x2,0x0)</key>
5. <dict>
6. <key>AAPL,ig-platform-id</key>
7. <data>BwCbPg==</data>
8. <key>AAPL,slot-name</key>
9. <string>Internal@0,2,0</string>
10. <key>device-id</key>
11. <data>mD4AAA==</data>
12. <key>device_type</key>
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13. <string>VGA compatible controller</string>
14. <key>enable-hdmi-dividers-fix</key>
15. <data>AQAAAA==</data>

16. <key>enable-hdmi20</key>

17. <data>AQAAAA==</data>

18. <key>framebuffer-con0-enable</key>
19. <data>AQAAAA==</data>

20. <key>framebuffer-con0-pipe</key>
21. <data>EgAAAA==</data>

22. <key>framebuffer-con0-type</key>
23. <data>AAgAAA==</data>

24. <key>framebuffer-conl-enable</key>
25. <data>AQAAAA==</data>

26. <key>framebuffer-conl-pipe</key>
27. <data>EgAAAA==</data>

28. <key>framebuffer-con2-enable</key>
29. <data>AQAAAA==</data>

30. <key>framebuffer-con2-pipe</key>
31. <data>EgAAAA==</data>

32. <key>framebuffer-fbomem</key>

33. <data>AACQAA==</data>

34. <key>framebuffer-patch-enable</key>
35. <data>AQAAAA==</data>

36. <key>framebuffer-stolenmem</key>
37. <data>AAAwAQ==</data>

38. <key>framebuffer-unifiedmem</key>
39. <data>AAAAgA==</data>

40. <key>hda-gfx</key>

41. <data>AAsKDQ==</data>

42. <key>model</key>

43. <string>Intel UHD Graphics 630</string>
44. </dict>

Alles anzeigen

Code

1. PciRoot(0x0)/Pci(0x2,0x0)

Kannst Du in der Clover-Config bei Devices/Devices* unter der Grafik-Abteilung statt der Intel
eintragen. In einem entsprechenden PList-Ersteller ist das dann
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Properties Key Properties Value Type

AAPL,ig-platform-id 07009B3E DATA
AAPL,slot-name Internal@0,2,0 STRING
device-id 983E0000 DATA
device_type VGA compatible controller STRING
enable-hdmi-dividers-fix 01000000 DATA
enable-hdmi20 01000000 DATA
framebuffer-con0-enable 01000000 DATA
framebuffer-con0-pipe 12000000 DATA
framebuffer-con0-type 00080000 DATA
framebuffer-conl-enable 01000000 DATA
framebuffer-conl-pipe 12000000 DATA
framebuffer-con2-enable 01000000 DATA
framebuffer-con2-pipe 12000000 DATA
framebuffer-fomem 00009000 DATA
framebuffer-patch-enable 01000000 DATA
framebuffer-stolenmem 00003001 DATA
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framebuffer-unifiedmem 00000080 DATA

hda-gfx 000BOAOD DATA

model Intel UHD Graphics 630  STRING

Bei mir lauft entweder die aktuelle Clover-Version r5129 ohne den Ausschluss der Preboot-
Volumes
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oder OC 0.6.6 mit einem MacPro6,1-SmBIOS.

Obwohl ein aktueller iMac naturlich naher an der Hardware ware. Aber das hab ich alles schon
durch..

Far Dich hier eine Clover-PListe als passender iMac19,2:
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