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Zitat von Bob-Schmu

Ein Container an sich hat nichts mit dem Installierten macos zu tun, daher kannst du in
einem Container auch mehrere Volumen erstellen die unabhängig von einander wirken.

In der Regel ist das der Fall, ja. Aber nicht bei Big Sur.

Zitat von Bob-Schmu

Ich habe unter Mojave ein Container erstellt, seit dem nur die Volumen Catalina und
Big Sur dazu gefügt, da ich noch Tools habe die nicht mit den beiden anderen macOS
Versionen laufen.

Und genau das ist gefährlich. Mit Big Sur gab es Änderungen an APFS welche zu
Inkompatibilitäten zwischen den Systemen sorgen. Genau damit habe ich mir meine Catalina
Installation gekillt als ich die Public Beta von Big Sur erstmals in einem APFS Volume
installieren wollte. Apple selbst warnt auch ausdrücklich davor Big Sur in einen APFS Container
von Catalina zu installieren. Es wundert mich, dass es bei dir angeblich funktioniert.

Edit: Natürlich kann es sein, dass Apple die beiden Systeme mittlerweile kompatibel gemacht
hat. Habe dazu aber nie etwas explizites in den Release Notes gelesen. Wäre da also lieber
sehr vorsichtig mit.
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