
Probleme mit Gigabyte Z390 M Gaming und Big Sur
Beitrag von „raymaniac“ vom 6. Januar 2021, 20:45

Ich verstehe noch nicht ganz die Zusammenhänge.

Die für mein System benötigten AML-Dateien habe ich mit dem Finder in den Ordner ACPI des
Bootsticks kopiert.

Zitat von atl

Am Beispiel der grün umrahmten Datei (SSDT-HPET.aml) siehst du, wie sie in der 
config.plist eingebunden werden muss.

So ähnlich sieht es bei mir dann aber auch schon aus wenn ich den ProperTree starte und die 
config.plist des Bootsticks lade. Zusätzlich eingebunden habe ich aber nichts.
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