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Muß ich dann bezüglich der EFI noch etwas beachten (config.plist bearbeiten, etc.)
oder kann ich mit dem Einbau der API-Patches eine Installation starten?

Du musst natürlich die ACPI-Patches in das entsprechende ACPI-Verzeichnis packen und für
jede Datei einen passenden Eintrag machen. Hier mal ein Beispiel aus einer frühen EFI von mir:

Am Beispiel der grün umrahmten Datei (SSDT-HPET.aml) siehst du, wie sie in der config.plist
eingebunden werden muss.
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