Probleme mit Gigabyte Z390 M Gaming und Big Sur

Beitrag von ,raymaniac“ vom 4. Januar 2021, 14:38

Zitat von atl

Wovon ich abrate, ist eine fremde EFI direkt zu nutzen. Aus eigener Erfahrung kann ich
sagen/schreiben, dass man dann nicht weiter kommt, wenn es nicht funktioniert.

Das war auch nicht mein Ansinnen ™=

Im Ubrigen habe ich beim Testen der o.g. EFI die gleiche Erfahrung gemacht. Dafiir habe ich
aber die graphische Oberflache beim Booten kennen gelernt, was mir wiederum gut gefallt und
ich vorher nicht kannte. Die Installation hat jedoch nicht geklappt, ich hatte nicht gewul3t
warum mein bisheriges Vorgehen mich nicht zum Erfolg gebracht hat. Also muR ich jetzt
erstmal 'meine' API-Patches finden/bauen und hier wieder in den Dortania Guide. Muf ich dann
bezuglich der EFI noch etwas beachten (config.plist bearbeiten, etc.) oder kann ich mit dem
Einbau der API-Patches eine Installation starten?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/52158-probleme-mit-gigabyte-z390-m-gaming-und-big- 1
sur/?postiID=668481#post668481
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