
 ML 10.8.3 Abstürze bei SpielenErledigt

Beitrag von „Hörbilder“ vom 27. Mai 2013, 20:47

Gandalf: No Problem  Is ja jetz auch ned Lebensnotwendig 

v3nom: Nein es ist nichts übertaktet oder so....

Komischerweise funktioniert meine VJ Software(Resolume Arena), die die Grafikkarte öfters voll
ausfährt vollkommen ohne Probleme...

Gibts evtl eine Stelle in der Konsole wo sich das suchen lohnt?^^

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/9582-ml-10-8-3-abst%C3%BCrze-bei-
spielen/?postID=66839#post66839
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