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Da bin ich mir nicht sicher ob libvDSP.dylib verschwindet. Denke mal um Snapshot sealed: auf
yes zu stellen, muss die Systempartition wieder in den Originalzustand versetzt werden. Daher
nehme ich eher an, dass die Datei verschwindet.

Aber funktioniert es dann vielleicht nicht auch, wenn du dass Ganze nach

/System
/Library/Frameworks/Accelerate.framework/Versions/A/Frameworks/vecLib.framework/Versions/A/
kopierst? Bei mir war es mit Display EDID Override zumindest so.
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