Radeon VII im Hackintosh

Beitrag von , Huitzilopochtli“ vom 19. Dezember 2020, 14:05

Zitat von kaneske

Naja ob ein UV und ggf. dann folgender OC stabil ist sollte man schon diversen
Lastszenarien testen.

Es ist nicht immer gesagt dass wenn dieser in Workload A stabil ist auch selbes
Vehalten in Situation B zeigt.

Gerade bei Games lauft zum Beispiel dann das eine Spiel einwandfrei aber andere
stirzen ab, wenn man nun bedenkt dass nach einiger Zeit Rendern der Prozess
abschmiert ware ich nicht begeistert...

Daher sollte man es m.M.n. unter Windows gut einbenchen kénnen und dann die PPT
adaptieren.

ja, ich wirde nattrlich noch mit Luxmark dauerbelasten, um zu schauen ob das System stabil
lduft. Brauch die Karte ausschlieSlich fur davinci resolve.

ein OC ohne temperaturiberwachung is mir zu gewagt.
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