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Wenn du schon mit aktiver iGPU arbeiten willst dann geht es nur damit

Den Einsatz von NVMeFix.kext ist nur gerechtfertigt wenn die SSD NVMe Probleme macht,
macht sie ohne die Kext keine Probleme braucht man ihn auch nicht, denn FakePCIID.kext
kannst du entfernen da du keinen Zusatzkext benutzt den dieser Kext braucht und zu guter
Letzt USBInjectAll.kext bringt bei iMac20,x gar nichts da dieser Kext älter ist, max iMac19,x
unterstützt.

Das

reicht an Kexten wenn du keine Zusatzkarten verwendest.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/51588-probleme-mit-dem-gigabyte-z490m-und-
bigsur/?postID=660022#post660022

https://www.hackintosh-forum.de/attachment/159978-bildschirmfoto-2020-11-29-um-22-19-40-png/
https://www.hackintosh-forum.de/attachment/159979-bildschirmfoto-2020-11-29-um-22-25-07-png/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/51588-probleme-mit-dem-gigabyte-z490m-und-bigsur/?postID=660022#post660022
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/51588-probleme-mit-dem-gigabyte-z490m-und-bigsur/?postID=660022#post660022


https://dortania.github.io/Ope…el.html#Intel-usb-mapping

https://github.com/corpnewt/USBMap#installation

XhciPortLimit aktivieren per USBMap einen USBMap.kext erstellen, mehr braucht man nicht,
max 15 Ports und schon läuft die Kiste sauber und rund.
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