
 USB-Mapping Problem USBPort.kext falsch
eingebunden
Erledigt

Beitrag von „LetsGo“ vom 23. November 2020, 19:45

Wolfe

Was mir auf den ersten Blick auffällt, aber ich gucke natürlich noch weiter.

Du hast schon wieder einen executablepath eingetragen.Es gibt aber keinen in deiner
USBMap.kext. Öffne mal den Paketinhalt der Kext und du wirst nur eine info.plist finden.

Hier im Vergleich mal eine Kext mit ausführbarem Pfad anhand von Lilu.kext

Vielleicht hilft es auch einen NVRAM Reset zu machen.

Füge doch mal bitte die angehängte SSDT-USBX.aml hinzu. In deiner Kext (info.plist) fehlt
nämlich der Teil für die Stromversorgung (USB Power Fix).

Bei mir sieht das so aus. Ich habe meine USBPorts.kext jedoch mit dem Hackintool erstellt.
Dadurch wird dann die SSDT-USBX hinfällig.

Du hast außerdem keinen einzigen SSxx (sondern nur HSxx) Port aktiviert. Willst du keinen
USB3 Port benutzen?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/51448-usb-mapping-problem-usbport-kext-falsch-
eingebunden/?postID=658396#post658396
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