
 USB XHC ohne USBInjectAll.kext oder USB-
Portlimit Patch zum Laufen bringen / Diskussionen
Erledigt

Beitrag von „pgr69“ vom 2. November 2020, 17:26

Hallo apfelnico

noch etwas Nerven für USB 

Also beim Sage 10G mit OpenCore benutze ich glaube ich den USB.Kext von Dir.

Alle physikalischen Ports funktionieren auch mit allem was ich da so reinstecken kann.

Ich bekomme in Hackintool alles grün bis auf einen Port. Es ist der Port 4 des XHC3...Adresse
ist glaube ich 0x03400000 und der Name HS02. Weisst DU welcher physikalische Anschluss
das bei dir ist?

Ich habe dadurch keinerlei Einschränkungen und könnte den Port auch raus schmeißen. Dachte
nur da du ihn drin hast muss es ihn ja auch irgendwo physikalisch geben.

lg und Danke

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40531-usb-xhc-ohne-usbinjectall-kext-oder-usb-portlimit-patch-zum-
laufen-bringen-disku/?postID=652015#post652015
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