
 USB XHC ohne USBInjectAll.kext oder USB-
Portlimit Patch zum Laufen bringen / Diskussionen
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Beitrag von „pgr69“ vom 14. Oktober 2020, 18:39

apfelnico

Hi und danke. Okay ich verstehe - meine SS Ports sind die die derzeit hinter den jetzigen 15
liegen und deshalb im System nicht vorhanden sind. Wenn ich jetzt die besagten Ports
abschalte rücken quasi von hinten die SS Ports nach ? In den SS-Ports gehen auch USB2-Geräte
oder nur USB3-Geräte ?

Ich schalte die Ports ab in dem ich sie im Hackintool lösche und dann dort die SSDT exportiere.
Das sind 3 Dateien

Die .aml kommt ja nach CLOVER/ACPI/PATCHED, die USBPorts.kext kommt in meinen Kext-
Ordner nehm ich mal an.

Die .dsl ist die Quelldatei für die .aml.....nur zum reingucken ?

Was ist mit dem USBInjectAll....soll der jetzt raus wegen der Port Ermittlung ? Denn im X299
Guide steht drin das die rein soll......

Grüße

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40531-usb-xhc-ohne-usbinjectall-kext-oder-usb-portlimit-patch-zum-
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