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Nichts anderes schrieb ich dir. Schau auf dein verlinkten Bild von Hackintool. Du siehst 15
Ports, mehr stellt macOS an diesem Controller (XHCI) nicht zur Verfligung. Es sind alle
theoretisch mdglichen USB2-Ports aktiv und ein USR1. Hast du den zweiten physischen Port auf
dem Mainboard (USB3 2) genutzt? Wenn nicht, kannst du hier schon mal vier Ports
deaktivieren, das waren HS03/HS04/SS03/S5S04. Wenn du dann noch die beiden USR1/2
deaktivierst, musst du nur noch einen USB2 (HS07-HS14) opfern, dann bist du im Limit und
kannst alle weiteren nutzen, USB3 geht dann auch komplett.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40531-usb-xhc-ohne-usbinjectall-kext-oder-usb-portlimit-patch-zum- 1
laufen-bringen-disku/?postID=646306#post646306



https://www.hackintosh-forum.de/user/28824-pgr69/
https://www.hackintosh-forum.de/attachment/154100-board-png/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40531-usb-xhc-ohne-usbinjectall-kext-oder-usb-portlimit-patch-zum-laufen-bringen-disku/?postID=646306#post646306
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40531-usb-xhc-ohne-usbinjectall-kext-oder-usb-portlimit-patch-zum-laufen-bringen-disku/?postID=646306#post646306

