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Ja ich kann es aktuell nur über den internen Display verwenden. Der HDMI Port ist direkt an die
dGPU angeschlossen. 
Ich möchte es hauptsächlich mit einer eGPU verwenden aber auch ab und zu mit dem internen
Display.

Also dein Patch hilft leider nicht, der Bootvorgang crashed wieder.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/50596-uhd-630-framebuffer-crash-reboot-und-tb3-
hilfe/?postID=644743#post644743
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