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So wie ich es jetzt verstanden habe stürzt er auch nur mit dem internen Display ab, richtig?

Willst du einen externen Monitor betreiben? Wenn ja, welche GPU Ausgänge hat dein notebook?

Ich habe dir hier mal einen anderen Patch eingefügt. Schau mal, ob damit das interne Display
wieder läuft und vielleicht der ein oder andere GPU output.

Edit: Änderungen die iGPU betreffend bitte immer so nutzen, das du entweder nur auf der
Platte oder einem Stick änderst, damit du noch eine Variante hast um wieder ins system zu
kommen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/50596-uhd-630-framebuffer-crash-reboot-und-tb3-
hilfe/?postID=644705#post644705
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