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@apfelnico Okay, danke dir für den Hinweis. Nur auch mit oder ohne USBInjectAll.kext (kein
USBPorts.kext, SSDT-EC-USBX, oder SSDT-UIAC.aml) bekomme ich den Type A + USB C nicht
zum laufen. Sobald Big Sur bootet ist der Port Tod. Auch mittels dem IORegistryExplorer kann
ich diesen Port nicht lokalisieren.
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