[Sammelthread] MacOS BigSur 11.0 DEV-Beta
Erfahrungen

Beitrag von ,, Arkturus“ vom 3. Oktober 2020, 14:37

ich habe Dir nichts unterstellt. Meine MeinungsauBerung hat auch nichts mit meinen aktuellen
Problem zu tun. Aber es macht den Unterschied zwischen Clovere und OpenCore aus, so wie
ich das wahrgenommen habe. JimSalabim

EDIT: Antwort zu den gezeigeten Fehlermeldungen war: "Es steht doch da ...... " (also liel
nach).

Sorry, das Thema ist nicht Big Sur sonder OC, aber da kam ich eben nicht weiter.

Erst als krokol erste Vermutungen zu meiner config.plist dulerte und mhaeuser das auf den
Punkt brachte, wurde das Problem geldst. Adn das recht simpel. Meine Fragen in die Richtung
liegen schon langer zurick. Aber die richtigen Leute mussen halt erstmal vorbeikommen.

Nun, ich nutze ausschlief3lich PlistEdit Pro, seit es mit Plist Editor Probleme in BigSur gab. Aber
den Rest mUssen wir nicht vertiefen. Es ist sind alle Seiten beleuchtet worden.

Schénen Tag der Einheit far Alle.
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