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Zitat von Arkturus

Dazu kommt, dass es von der config.plist je nach Editor unterschiedliche Versionen
gibt.

Das ist das nächste Problem. Man sollte eben keinen automatisierten/vorgefertigten Editor
(OpenCore Configurator) verwenden, sondern einen ganz normalen Plist-Editor und seine
config.plist-Einträge mit der jeweils aktuellen sample.plist abgleichen (und eben für die
eigenen Zwecke anpassen, wo es notwendig ist). Dann hat man nämlich auch diese Probleme
nicht.

Davon, dass man "gefälligst" die Doku lesen soll, war ja denke ich (hoffentlich) keine Rede.
Und man gilt auch nicht als faul, nur weil man etwas nicht versteht. Das Forum ist doch dazu
da, dass man Fragen stellt. Und wenn man sagt, man kommt nicht zurecht, weil man Sachen in
der Doku nicht versteht, dann dreht einem auch keiner einen Strick draus, sondern dann
versucht man es (eben auch auf deutsch) zu erklären.

Mit den Hinweisen auf die Doku etc. will man euch ja eben helfen, damit die genannten
Probleme, die durch die Tools verursacht werden, gar nicht erst auftreten.
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