EFIl- Partition erstellen unter macOS? (OpenCore)

Beitrag von ,hackmac004“ vom 22. September 2020, 17:17

Hello,

ich hatte das auch mal eine Weile so wie bei dir laufen, dazu musste ich aber nicht standig ins
bios und irgendwas umschalten. Soweit ich mich erinnern kann hatte ich die iGPU im Bios auf
primar stehen gehabt. Somit konnte ich macOS und auch Win starten. Deine GTX wird ja
wahrscheinlich an einem anderen Input am monitor hangen. Auf den wechselst du dann und in
Win mit WinTaste+P wechselst du auf nur Zweiter Bildschirm (kdnnte auch erster sein, je
nachdem).

In deinen bootargs solltest du noch -wegnoegpu hinzufigen, womit die GTX in macOS
deaktiviert wird. Lauft deine iGPU schon ordentlich mit Grafikbeschleunigung?

Deine Idee mit der zusatzlichen AMD Karte wirde auch funktionieren. Haben ein paar user hier
im Forum auch so laufen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/50652-efi-partition-erstellen-unter-macos- 1
opencore/?postiID=641534#post641534
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