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Moin,

Ich habe für einen Kollegen einen Hackintosh gebastelt.

Recht anständige Komponenten, bis auf das Mainboard, welches aber schon aus einem
vorherigen Build genutzt werden sollte.

Es läuft alles soweit gut, bis auf die Performance in spielen.

Verbaut ist:

Xeon E5-2678 v3

32GB DDR4 ECC

Samsung 850 Evo 250GB

500 Watt Netzteil

ASUS ROG RX5700XT 8GB

So nun zu meiner Frage, die Karre sollte vom Bottleneck her sehr ausgeglichen sein auf 1080p.
Aber CSGO läuft mit maximal 140 auf niedrigen Settings und hat starke FPS-Drops während
des Spielens. Das kann ja wohl nicht sein bei den Komponenten, außer:

-Netzteil liefert nicht genügend Saft

-Grafikkarte arbeitet nicht ordnungsgemäß unter MacOS

-Grafikkarte defekt

-China Board hat nicht genügend PCI-Lanes um die Grafikkarte zu bedienen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/50299-rx5700xt-wenig-fps-in-spielen/?postID=639398#post639398

https://www.hackintosh-forum.de/lexicon/entry/149-grafikkarte-defekt/?synonym=315
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/50299-rx5700xt-wenig-fps-in-spielen/?postID=639398#post639398


Woran kann’s liegen, wäre nett wenn mir wer helfen kann.

Mit lieben Grüßen und ein schönes Wochenende wünscht

Marcel

2https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/50299-rx5700xt-wenig-fps-in-spielen/?postID=639398#post639398
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