[Sammelthread] MacOS BigSur 11.0 DEV-Beta
Erfahrungen

Beitrag von , thexsenator“ vom 21. August 2020, 21:31

Zitat von cmoers

Arkturus CMMChris Bei mir startet der PLIST Editor beim ersten Mal, zeigte jedoch kein
Fenster an. Also abgeschossen, wieder gestartet und seit dem streikt er gleich beim
Start mit einem Fehlerbericht. Ist auch erst seit Beta 5 so.

Versuch mal diese Dateinen/Directories zu l6schen und dann PlistEditor neu starten:
~/Library/Preferences/com.fatcatsoftware.pledpro.plist

~/Library/Caches/com.fatcatsoftware.pledpro
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