
Kexte, Treiber, Bootloader & Programme selber
builden mit Xcode
Beitrag von „apfelnico“ vom 11. August 2020, 18:07

für Kexte kompilieren nutze ich "Hackintool", einfach links anwählen, dann unten links schauen
was neu ist, unten rechts kompilieren lassen:

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49850-kexte-treiber-bootloader-programme-selber-builden-mit-
xcode/?postID=630868#post630868

https://www.hackintosh-forum.de/attachment/148476-hack-png/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49850-kexte-treiber-bootloader-programme-selber-builden-mit-xcode/?postID=630868#post630868
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49850-kexte-treiber-bootloader-programme-selber-builden-mit-xcode/?postID=630868#post630868

