Kexte, Treiber, Bootloader & Programme selber
builden mit Xcode

Beitrag von , hackmac004“ vom 11. August 2020, 17:52

Klasse, ich erinnere mich die oc_build.tool mal ausgefuhrt zu haben und konnte im
Ordnerwirrwarr das Ergebnis nicht finden. Danke!

Far Clover habe ich nun buildme ausgefuhrt und es gibt sogar ein tolles Menu. Ich habe build
Clover ausgefuhrt und anschliessend per Menu mit Punkt 12 den Ordner mit den Ergebnissen
gefunden.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49850-kexte-treiber-bootloader-programme-selber-builden-mit- 1
xcode/?postiID=630862#post630862
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