
Kexte, Treiber, Bootloader & Programme selber
builden mit Xcode
Beitrag von „apfel-baum“ vom 11. August 2020, 17:22

ich glaube, interessant wäre es auch zu wissen, ob man eines für alles, oder jeweils osx build
spezifisch ala kext für mojave, kext für catalina backt und oder welche sachen zum beispiel oc
system- bzw. versionsbuildübergreifend oder unabhängig sind und welche vorraussetzungen
dafür nötig sind, bzw. depencies.
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1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49850-kexte-treiber-bootloader-programme-selber-builden-mit-
xcode/?postID=630849#post630849

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49850-kexte-treiber-bootloader-programme-selber-builden-mit-xcode/?postID=630849#post630849
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49850-kexte-treiber-bootloader-programme-selber-builden-mit-xcode/?postID=630849#post630849

