Kexte, Treiber, Bootloader & Programme selber
builden mit Xcode

Beitrag von ,, Noir0SX“ vom 11. August 2020, 17:08

OC liegt sogar noch viel einfacher in Binaries, ohne in die UDK Umgebung zugehen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49850-kexte-treiber-bootloader-programme-selber-builden-mit-
xcode/?postID=630838#post630838
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