macOS 11 BigSur Dev-Beta Clover Patch

Beitrag von , ResEdit“ vom 14. Juli 2020, 17:08

Beide Hinweise waren zielfUhrend. Die Kiste lauft jetzt. Im BIOS die Settings geandert, im
SMBIOS auf iMacl9,2 umgestellt und bei Graphics die ig-platform-id fir die UHD 630 eingesetzt.

FES1DH03 Intel UHD Graphics 630
FEGRO003 Ingel LHD Graphics 630
JESBO0D3 intel LMD Graphics 630 - Mac19,1
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Nochmals vielen Dank!

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49311-macos-11-bigsur-dev-beta-clover- 1
patch/?postiID=623234#post623234
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